CHƯƠNG 2
Câu 1:  (2điểm)  Tìm tập xác định của hàm số 			(Mức độ  dễ)

a) 		

 b)
	
a)  Hàm số xác định khi : 

    Tập xác định D =

b) Hàm số xác định khi :

                 Tập xác định D =
	0,5

0,5


0,5

0,5


CHƯƠNG 3: 
Câu 2: (2 điểm)     (Mức độ  Trung bình)

Giải và biện luận hệ phương trình sau  theo  tham số a       		
	
 Tính định thức :

                                
Biện luận:


  Hệ có nghiệm duy nhất  



 +   : 

 Hệ vô số nghiệm


 +   

 Hệ vô nghiệm

	
0,5

0,25
0,25

0,25


0,25



0,25

0,25



                                                        CHƯƠNG 4: 
Câu 3: (2 điểm)    Giải bất phương trình                              (Mức độ khó)
a) 
 
b) 

	
a) 





	
0,5
 




0,5



	
b)

	
0,5



0,5


HÌNH HỌC: CHƯƠNG 1 
Mức độ dễ
Câu 4: Cho tam giác ABC vuông tại A, biết AB = 6, AC = 8 
a) 
Tính 
b) 
Tính 

	a)
· 
Ta có :                                                           


· 
Ta có :                                          


Áp dụng định lý Pitago trong tam giác vuông ABC



 

Vậy  
b)   Áp dụng qui tắc hình bình hành, ta có :

  (D : là đỉnh hình bình hành ABDC)


Mặt khác hình hình hành ABDC có BÂC = 90o  ABDC là hình chữ nhật
 AD = BC = 10

Vậy : 


	
0,5



0,5








0,5



0,5




CHƯƠNG 2( Hình học) 
( Mức độ  khó )
Câu 5:  Cho ΔABC có A (–2; 2), B (6; 6), C(2; –2)
a. CMR : A, B, C không thẳng hàng.
b. ΔABC là tam giác gì ?
c. Tìm điểm M thuộc trục x’Ox để ΔABM vuông tại B.

	a) Chứng minh A, B,C không thẳng hàng?


Ta có :  không cùng phương  ( vì )
Do đó :  A, B, C không thẳng hàng 
b) Tam giác ABC là tam giác gì?







ta có :      cân tại B  
   c)Tìm điểm M thuộc trục x’Ox để ΔABM vuông tại B.

M  Ox nên M(m; 0). ABM vuông tại B  


		


8.(m -6) -24= 0 m – 6  = 3  m = 9
Vậy   điểm M(9; 0) 


	
0,5



0,75
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